NEED HELP WITH INSTALLATION, 
MAINTENANCE OR SERVICE? 

Nintendo Customer Service 

WWW.NINTENDO.COM 

orcdll1-800-255-3700 

NEED HELP PLAYING A GAME? 

Nintendo's game pages, at 
www.nintendo.com/games, feature 
walkthroughs, frequently-asked questions, and 
codes for many of our games. If your answer 
isn't there, check out our forums where you can 
exchange tips with other gamers online. 

For more information about our forums, visit 

www.nintendo.com/community. 

If you don't have access to the web-site, 
recorded tips for many titles are available on 
Nintendo's Power Line at (425) 885-7529. 

This may be a long-distance call, so please ask 
permission from whoever pays the phone bill. 


BESOIN D'AIDE POUR IINSTALLATION, ^NECESITASAYUDA DEINSTALACION, 
lENTRETIEN OU LA REPARATION? MANTENIMIENTO 0 SERVICIO? 


Service a la Clientele de Nintendo 

WWW.NINTENDO.COM 

OU appelez le 1-800-255-3700 

BESOIN D'AIDE POUR JOUER? 

Sur le site www.nintendo.com/games, des 

pages surlesjeuxde Nintendo presententle 
deroulement des jeux, des foires aux questions 
et des codes pour plusieurs de nos jeux. Si la 
reponse que vous cherchez n'y est pas, consultez 
nos forums ou vous pouvez echanger, en ligne, 
des indices avec d'autres joueurs. 

Pour obtenir plus d'information sur nos forums en 
ligne, visitez www.nintendo.com/community. 

Si vous n'avez pas acces au site Web, vous pouvez 
obtenir des conseils enregistres pour de nombreux 
jeux, en utilisant la ligne de puissance de Nintendo 
au (425) 885-7529. II peut s'agir d'un interurbain, 
demandez done la permission a la personne 
responsable du compte de telephone. 


Servicio al Cliente de Nintendo 

WWW.NINTENDO.COM 

0 Name all-800-255-3700 

^NECESITAS AYUDA CON UN JUEGO? 

Las paginas de juegos de Nintendo, en 
www.nintendo.com/games, incluyen instrucciones 
paso a paso, preguntas frecuentes y codigos para 
muchos de nuestros juegos. Si no encuentras tu 
respuesta, visita nuestros foros, donde podras 
intercambiarconsejos con otrosjugadoresen Imea. 

Para obtener mas informacion sobre nuestros 
foros, visita www.nintendo.com/community. 

Si no tienes acceso a nuestra pagina web, 
puedes encontrar consejos grabados para 
muchos de nuestros juegos a traves del Power 
Line de Nintendo, llamando al (425) 885-7529. 
Esta puede ser una llamada de larga distancia, 
asi que por favor, pide permiso a la persona 
encargada de pagar la factura del telefono. 




The Official Seal is your assurance 
that this product is licensed or 
manufactured by Nintendo. Always 
lookforthis seal when buying 
video game systems, accessories, 
games and related products. 


Ce Sceau Officiel est votre garantie que le 
present produit est agree ou manufacture 
par Nintendo. Recherchez-le toujours 
quand vous achetez des appareils de jeu 
video, des accessoires, des jeux et d'autres 
produits connexes. 


El Sello Oficial es su ratificacion de 
que este producto tiene licencia o es 
manufacturado por Nintendo. Busque 
siempre este sello al comprar sistemas 
de video juegos, accesorios, video 
juegos, y productos relacionados. 


Nintendo^ 


NINTENDO OF AMERICA INC. 
P.O. BOX 957, REDMOND, WA 
98073-0957 U.S.A. 


www.nintendo.com 


64740A 


PRINTED IN USA 
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PLEASE CAREFULLY READ THE Wii™ OPERATIONS MANUAL COMPLETELY BEFORE USING YOUR Wii HARDWARE 
SYSTEM, GAME DISC OR ACCESSORY. THIS MANUAL CONTAINS IMPORTANT HEALTH AND SAFETY INFORMATION. 

IMPORTANT SAFETY INFORMATION: READ THE FOLLOWING WARNINGS BEFORE YOU OR YOUR CHILD PLAY 
VIDEO GAMES. 


▲warning-S eizures 


• Some people (about 1 in 4000) may have seizures or blackouts triggered by light flashes or patterns, and this may 
occur while they are watching TV or playing video games, even if they have never had a seizure before. 

• Anyone who has had a seizure, loss of awareness, or other symptom linked to an epileptic condition, should consult 
a doctor before playing a video game. 

• Parents should watch their children play video games. Stop playing and consult a doctor if you oryour child has any 
of the following symptoms: 

Convulsions Eye or muscle twitching Altered vision 

Loss of awareness Involuntary movements Disorientation 

• To reduce the likelihood of a seizure when playing video games: 

1 .Sit or stand as far from the screen as possible. 3. Do not play if you are tired or need sleep. 

2.Play video games on the smallest available 4. Play in a well-lit room. 

television screen. 5. Take a 10 to 15 minute break every hour. 


A WARNING - Repetitive Motion Injuries and Eyestrain 


Playing videogames can make your muscles, joints, skin or eyes hurt. Follow these instructions to avoid problems such 
as tendonitis, carpal tunnel syndrome, skin irritation or eyestrain: 

• Avoid excessive play. Parents should monitor their children for appropriate play. 

• Take a 10 to 15 minute break every hour, even if you don't think you need it. 

• If your hands, wrists, arms or eyes become tired or sore while playing or if you feel symptoms such as tingling, 
numbness, burning or stiffness, stop and rest for several hours before playing again. 

• If you continue to have any of the above symptoms or other discomfort during or after play, stop playing and see a doctor. 


A CAUTION - Motion Sickness 


Playing video games can cause motion sickness in some players. If you or your child feels dizzy or nauseous when 
playing video games, stop playing and rest. Do not drive or engage in other demanding activity until you feel better. 


IMPORTANT LEGAL INFORMATION 


This Nintendo game is not designed for use with any unauthorized 
device. Use of any such device will invalidate your Nintendo product warranty. Copying of any Nintendo game is 
illegal and is strictly prohibited by domestic and international intellectual property laws. "Back-up" or "archival" 
copies are not authorized and are not necessary to protect your software. Violators will be prosecuted. 

! 


WARRANTY & SERVICE INFORMATION 

You may need only simple instructions to correct a problem with your product. Try our website at www.nintendo.com or call 
our Consumer Assistance Hotline at 1-800-255-3700, rather than going to your retailer. Hours of operation are 6 a m. to 7 p.m., 
Pacific Time, Monday - Sunday (times subject to change). If the problem cannot be solved with the troubleshooting information available 
online or over the telephone, you will be offered express factory service through Nintendo. Please do not send any products to Nintendo 
without contacting us first. 

HARDWARE WARRANTY 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") warrants to the original purchaser that the hardware product shall be free from defects in material 
and workmanship for twelve (12) months from the date of purchase. If a defect covered by this warranty occurs during this warranty 
period, Nintendo will repair or replace the defective hardware product or component, free of charge. The original purchaser is entitled to 
this warranty only if the date of purchase is registered at point of sale or the consumer can demonstrate, to Nintendo's satisfaction, that the 
product was purchased within the last 12 months. 

GAME & ACCESSORY WARRANTY 

Nintendo warrants to the original purchaser that the product (games and accessories) shall be free from defects in material and 
workmanship for a period of three (3) months from the date of purchase. If a defect covered by this warranty occurs during this three (3) 
month warranty period, Nintendo will repair or replace the defective product, free of charge. 

SERVICE AFTER EXPIRATION OF WARRANTY 

Please try our website at www.nintendo.com or call the Consumer Assistance Hotline at 1 -800-255-3700 for troubleshooting information 
and repair or replacement options and pricing. In some instances, it may be necessary for you to ship the complete product, FREIGHT 
PREPAID AND INSURED FOR LOSS OR DAMAGE, to Nintendo. Please do not send any products to Nintendo without contacting us first. 

WARRANTY LIMITATIONS 

THIS WARRANTY SHALL NOT APPLY IFTHIS PRODUQ: (a) IS USED WITH PRODUQS NOT SOLD OR LICENSED BY NINTENDO (INCLUDING, BUT NOT 
LIMITED TO, NON-LICENSED GAME ENHANCEMENT AND COPIER DEVICES, ADAPTERS, AND POWER SUPPLIES); (b) IS USED FOR COMMERCIAL 
PURPOSES (INCLUDING RENTAL); (c) IS MODIFIED ORTAMPERED WITH; (d) IS DAMAGED BY NEGLIGENCE, ACCIDENT, UNREASONABLE USE, OR BY 
OTHER CAUSES UNRELATED TO DEFECTIVE MATERIALS OR WORKMANSHIP; OR (e) HAS HAD THE SERIAL NUMBER ALTERED, DEFACED OR REMOVED. 

ANY APPLICABLE IMPLIED WARRANTIES, INCLUDING WARRANTIES OF MERCHANTABILITY AND FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE, ARE 
HEREBY LIMITED IN DURATION TO THE WARRANTY PERIODS DESCRIBED ABOVE (12 MONTHS OR 3 MONTHS, AS APPLICABLE). IN NO EVENT SHALL 
NINTENDO BE LIABLE FOR CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL DAMAGES RESULTING FROM THE BREACH OF ANY IMPLIED OR EXPRESS WARRANTIES. 
SOME STATES DO NOTALLOW LIMITATIONS ON HOW LONG AN IMPLIED WARRANTY LASTS OR EXCLUSION OF CONSEQUENTIAL OR INCIDENTAL 
DAMAGES, SO THE ABOVE LIMITATIONS MAYNOTAPPLYTOYOU. 

This warranty gives you specific legal rights. You may also have other rights which vary from state to state or province to province. 
Nintendo's address is: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

This warranty is only valid in the United States and Canada. 


©2007 Nintendo. TM, ® and the Wii logo are trademarks of Nintendo.® 2007 Nintendo. All rights reserved. 

nniDOLBYl 

PRO LOGIC n 

Manufactured under license from Dolby Laboratories. Dolby, Pro Logic, and the double-D symbol are 
trademarks of Dolby Laboratories. 

This game is presented in Dolby Pro Logic II. To playgames that carry the Dolby Pro Logic II logo in surround 
sound, you will need a Dolby Pro Logic II, Dolby Pro Logic or Dolby Pro Logic llx receiver.These receivers 
are sold separately. 





















If your Wii console is on or is in sf ondby modo^ simply insert the Link^s 
Crossbow Troining Gome Disc in the disc slot. 


Once the power to the 
Wii console is turned on^ 
the screen on the right 
will appear. Read the 
information on this screen 
and then press ®. 

Point the cursor at the Disc Channel 
on the Wii Menu and press ®. 


If the power on the Wii 
console is already on. 


the screen on the ri§ht 
will oppeor ofter the 
disc is inserted. 







On the Channel Preview screen^ point at 
Start and press ®. 





SM 


The next screen shows you how to 
hold the Wii Zapper. Press ® to 
exit this screen and move on to the 
title screen. 
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SYSTEM MENU UPDATE 

Please note thof when first loading the Came Disc 
into the Wii console, the Wii will check if you hove 
the lotest system menu, ond if necessory o Wii system 
update screen will appear. Press OK to proceed. 





Press 151 on the title screen to bring up the 
following options: 

Score Attack 

Improve your skills by playing through stage after stage, and shoot for the 
high score. When you first start playing, only levels 1^3 will be available. 

Mttltiftlayer 

Altcrnofe furns with up to three friends, ond see who hos the best oim. Only 
levels you have played in Score Attack will be available in Multiplayer. 


Practice 

Pick any stage and try a few practice rounds. Only levels you have 
played in Score Attack will be available in Practice. 


PloY®r Select Screen □ 

Once youVe chosen a game mode, the Player Select screen will appear. Select a 
profile to use. If youVe playing a multiplayer match, you will first choose the 
number of players. When youVe done, youll move on to the Level Select screen. 

If you delete a Mil that is registered to a Link's Crossbow Training profile, the Mii will be reploced with o 
question mork. Point to the question mork ond press (a) to register a new Mii for that profile. 

You con creote Mils in the Mii Chonnel. Pleose see the Wii Operotions Monuol for more informotion. 
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Number of Players 

Set the number of players. Point to the 
number of players and press 51 ■ 

Select NEW to create a new profile, 
and then press ^ 







Delete a profile. 

































































Level Seled Screen 

' ■ f 


This screen will oppeor only in Score 

Attock. To begin ploying^ point ot the level 
you wont to ploy ono press . A torget will 
oppeor. Point ot it ond press \E to stort. 

Eoch level is mode up of three stoges. To 



return to the Plover Select screen^ point 
ot ond press |J|. 



About Saving 

Your gome soves outomoticolly when you cleor oil the sto§es in o level. 
Link^s Crossbow Troinin§ recjuires 1 block of sove spoce in your Wii system 
memory. If you do not hove ony free spoce in your Wii system memory^ 
you will need to erose some doto in order to ploy. To erose your sove doto^ 
monooe your doto on the Wii system memory screen. Doto thot hos been 
erosed connot be restored^ so pleose be coreful. 


(3 Please refer to the Wii Operations Monuol for informotion on erosin§ doto from your 
Wii system memory. 


V. 
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Moke sure thot the Wii Remote™ ond 
Nunchuk™ ore inserted in the Wii Zopper™ 
before ploying. For informotion on how to 
set up the Wii Zopper^ see the Wii Zopper 
Operotions monuol. 



Aiming the Wii Zopper ot the 
screen is colled ^^pointing.*^ 



Pointer 


] 


Move the 

crosshoirs 

(Point ot the screen) 



A Button 


) 


Pouse menu: 

Continue 

Quit 

Adjust alignment 
(Orient the oointer) 



Open HOME Menu 

(® On the HOME Menu screen, 
use (A) to confirm your 
selections. 


Control Stick 


On certoin stoges^ 
you con move 
freely using the 
Control Stick. 




] 


Confirm 
Fire Crossbow 

(Hold ond releose) 

Exploding orrow (poge 7) 
Shoot your crossbow 

NOTE: If your Wii Remote hos the 
Wii Remote Jocket, remove it before 
ottoching the remote to the Wii Zopper. 
Reploce the jocket when you remove the 
remote from the Wii Zopper. 


Zoom in 


(S 


Wii Zopper 




/ .#• 
















































































There ore three stores in eoch level. If you complete eoch of the three 
stores with o high enough totol score^ you will cleor the level ond move 
on to the next. 


Bosk Roles 

Hit bulfs^eyes or enemies using the Wii Zopper^ ond see how mony points you 
con eorn before time runs out. You hove o limited omount of time in eoch stoge. 
When you complete o stoge^ youll move on to the next. The level ends once you 
hove completed oil three stoges. Once you finish the levef you will return to 
the Level Select screen (poge 5). 


^ Crossbow 

Press 1^ to fire the crossbow. 

You hove on unlimited number of orrows. 



Abottf Yo«r Weopon 




Exploding Crossl>ow 

Press ond hold until the crosshoirs flosK ond 
then releose to fire on exploding orrow. It hos 
more power ond does more domoge^ but it tokes 
o little while to chorge up^ so you con^t fire it 
os frec|uently. 






omotic Crossbow 

If you defeot on enemy thoPs floshing green^ 
your weopon will turn into o ropid^fire 
crossbow^ oble to fire mony shots in ropid 
succession. Once you run out of outomotic 
orrows^ your crossbow will revert to normol. 
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There ore three different styles of ploy^ but the screen remoins the 
some in eoch. 


Score 


Time Limit 


When time 
runs out^ the 
stoge ends. 


Crosshoirs 


Press B to fire 


your crossbow 
wherever this is 
oiming. 



Enemies 


You eorn points for shooting enemies. 
In some stooes^ you will shoot bulPs^ 
eyes insteod of enemies. 


Rodor 


The ployer is ot 
the center^ the 
red dots represent 
enemies^ ond the 
wedge between the 
lines represents the 
direction in which 
the ployer is looking. 
The rodor does not 
oppeor in oil rounds. 


Stoge Totol 



O 


When you complete o stoge^ the Results screen will 
show you how mony points you eorned in thot stoge 
os well os your running totol for the stoge you ore 
ploying. When youVe reody to continue^ press to 

ih 


stort the next stoge. 

Ploying willi 204 Players 


r 









PI 

U 





Level Totol W Torget Score 


You con ploy Link^s Crossbow Troining with up to four ployers^ toking turns 
using the Wii Zopper. Ployers toke turns^ storting with Ployer 1 ond ending 
with Ployer 4. When you ore done with your turn^ hond the Wii Zopper to 
the next ployer. 
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There are three basic typ^s of stages. 



Target Scooting 

Shoot the targets as they appear on-screen. 
You get more points for a bulfs^eye^ and 
consecutive hits earn you bonus points. 
Cold targets are worth more points. Don^t 
shoot targets marked with the blue or 
youll lose points—and your combo chain! 



®) Defender 



Take out hordes of enemies as they attack. 
Turn to face in a different direction by 
aiming the Wii Zapper off screen in any 
direction. As with Target Shooting stages^ 
consecutive hits earn you bonus points. 



Ranger 


Seek out your enemies in a number 
of different settings. Move using the 
Control Sticky and change your facing by 
aiming the Wii Zapper off-screen in any 
direction. Again^ consecutive hits earn 
you bonus points. 
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Attock Quickly ond Accurotely! 

Some targets appear for only a short time^ 
so be ready to take aim and fire as fast as 
you can. Youll earn a bonus for hitting 
every target or enemy in a stage. 



Use Exploding Arrows 

Exploding arrows can take out a lot of enemies in a 
single shot. When you have many enemies gathered 
in one area^ take aim and blast the bunch of them. 
Be careful—you might accidentally hit a target that 
you don^t want to. 



Shoot Lots of Things 

Enemies and targets aren^t the only things you can 
shoot. See what else you can shoot for points. Some 
targets might even contain bonuses for you—if 
you see a floating Rupee^ shoot it for bonus points. 
You^ll lose points for shooting Cuccos and other 
living things. 


























VEUILLEZ LIRE AnENTIVEMENTL'INTEGRALITE DU MODE D'EMPLOl DE LAWii AVANT D'UTILISER VOTRE 
SYSTEME,VOTRE DISQUE DE JEU,9U VOS ACCESSOIRES Wii.CE MODE D'EMPLOl COMPREND D'IMPORTANTES 
INFORMATIONS SUR VOTRE SANTE ETVOTRE SkURITE. 

INFORMATIONS IMPORTANTES CONCERNANT VOTRE SkURITE: VEUILLEZ LIRE LES PR^AUTIONS SUIVANTES 
AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ A VOS JEUX VIDEO. 


A AVERTISSEMENT - Danger d'attaque 


• Meme si elles n'ont jamais connu de tels problemes auparavant, certaines personnes (environ 1 sur 4 000) peuvent etre 
victimes d'une attaque ou d'un evanouissement declenche par des lumieres ou motifs clignotants, et ceci peut se produire 
pendant qu'elles regardent la television ou s'amusent avec des jeux video. 

• Toute personne qui a ete victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptomes relies a I'epilepsie doit 
consulterun medecin avantdejouera desjeuxvideo. 

• Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux video. 

Arretez de jouer et consultez un medecin, si vous ou votre enfant presentez les symptomes suivants: 

Convulsions Ticsoculairesou musculaires Perte de conscience 

Troubles de la vue Mouvements involontaires Desorientation 


• Pour diminuer les possibilites d'une attaque pendant le jeu : 

1. Tenez-vous aussi loin oue possible de I'ecran. 4. Jouez dans une piece bien eclairee. 

2. Jouez sur I'ecran de television le plus petit disponible. 5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 

3. Ne jouez pas si vous etes fatigue ou avez besoin de sommeil. 10 a 15 minutes. 


AAVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements repetitifs et tension oculaire 


Les jeux video peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre les instructions suivantes afin 

d'eviter des problemes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel carpien, I'irritation de la peau ou la tension oculaire : 

• Evitez les periodes trop longues de jeu. Les parents devront s'assurer que leurs enfants jouent pendant des periodes adequates. 

• Meme si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 a 15 minutes a chaque heure de jeu. 

• Si vous eprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des yeux, ou si vous ressentez des 
symptomes tels que fourmillements, engourdissements, brulures ou courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant 
plusieurs heures avant de jouer de nouveau. 

• Si vous ressentez I'un des symptomes mentionnes ci-dessus ou toute autre g§ne pendant que vous jouez ou apres avoir joue, 
cessez de jouer et consultez un medecin. 


AAnENTION - Nausee 


Jouer a des jeux video peut causer etourdissement et nausee. Si vous ou votre enfant vous sentez etourdi ou nauseeux pendant 
le jeu, cessez de jouer immediatement et reposez-vous. Ne conduisez pas et n'entreprenez pas d'autres activites exigeantes 
avant de vous sentir mieux. 


INFORMATIONS LEGALES IMPORTANTES 


^ Cejeu Nintendo n'est pas con^u pours'utiliseravec unappareil 
non-autorise. L'utilisation d'un tel appareil invalidera votre garantie de produit Nintendo. Toute copie d'un jeu Nintendo est illegale 
et strictement interdite par les lois domestiques et Internationales regissant la propriete intellectuelle. Les copies de "sauvegarde" ou 
d'"archivage" ne sont pas autorisees et ne sont pas necessaires a la protection de vos logiciels. Tout contrevenant sera poursuivi.^^ 
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RENSEIGNEMENTS SUR L'ENTRETIEN ET LA GARANTIE 

Vous pourriez n'avoir besoin que de simples instructions pour corriger un probleme. Vous pouvez visiter notre site Web a www. 
nintendo.com ou appeler notre Ligne sans frais d'assistance aux consommateurs, au 1 (800) 255-3700, plutdt que de retourner 
chez votre detaillant. Nos heures d'ouverturesont de6 h 00 a 19 h 00, heure du Pacifique, du lundi au dimanche (heures sujettes a 
changement). Si le probleme ne peut pas etre resolu en consultant les renseignements sur les problemes et leurs solutions en ligne, ni au 
telephone, on vous offrira un service usine expres chez Nintendo. Veuillez n'expedieraucun produit sans avoir appele Nintendo au prealable. 

GARANTIE SUR LES APPAREILS 

Nintendo garantit a I'acheteur original que I'appareil ne connaTtra aucun defaut de materiaux ou de main-d'oeuvre pour une periode de 
douze (12) mois suivant sa date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se produit pendant cette periode de douze (12) mois, 
Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux. 

GARANTIE SUR LES JEUX ET ACCESSOIRES 

Nintendo garantit a I'acheteur original que le produit (jeu ou accessoire) ne connaTtra aucun defaut de materiaux ou de main-d'oeuvre pour une 
periode de trois (3) mois suivant sa date d'achat. Si un tel defaut couvert par la presente garantie se produit pendant cette periode de trois (3) 
mois, Nintendo reparera ou remplacera sans frais le produit defectueux. 

ENTRETIEN APRES kHEANCE DE LA GARANTIE 

Veuillez visiter notre site Web, www.nintendo.com ou appeler la Ligne d'assistance aux consommateurs au 1 (800) 255-3700 pour trouver des renseigne¬ 
ments sur les problemes et solutions, sur les options de reparation ou de remplacement et les prix. Dans certains cas, il peut s'averer necessaire d'expedier 
le produit, PORT PAYE ET ASSURE CONTRE DOMMAGES ET PERTE, chez Nintendo. Veuillez n'expedier aucun produit sans appeler Nintendo au prealable. 

LIMITESDE LA GARANTIE 


LA PRESENTE GARANTIE SERA NULLE SI LE PRODUIT: (a) A ETE UTILISE AVEC D'AUTRES PRODUITS QUI NE SONT NI VENDUS, NI BREVETES PAR 
NINTENDO (Y COMPRIS, SANS S'Y LIMITER, LES MkANISMES D'AMELIORATION ET DE COPIE DES JEUX, LES ADAPTATEURS ET LES MkANISMES 
D'APPROVISIONNEMENT EN ELEQRICITE); (b) A ETE UTILISE A DES FINS COMMERCIALES (Y COMPRIS LA LOCATION); (c) S'lL A ETE MODIFIE OU 
ALTERE; (d) EST ENDOMMAGE A CAUSE DE NEGLIGENCE, ACCIDENT, UTILISATION ABUSIVE OU DE TOUTES AUTRES CAUSES QUI NE SERAIENT PAS 
RELIEES A DES VICES DE MATERIAUX OU DE MAIN-D'OEUVRE; OU (e) SI SON NUMERO DE SERIE A ETE MODIFIE, EFFACE OU RENDU ILLISIBLE. 


TOUTES LES GARANTIES SOUS-ENTENDUES,Y COMPRIS LES GARANTIES DE VALEUR MARCHANDE ET D'UNE CONDITION PROPRE ASON 
UTILISATION DANS UN BUT PRkiS SONT, PAR LES PRESENTES, LIMIT^S AUX PERIODES DE GARANTIE D^RITES CI-DESSUS (12 MOIS OU 3 
MOIS SELON LE CAS). NINTENDO NE SERA EN AUCUN CASTENUE RESPONSABLE DE DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS RESULTANT 
D'UNE INFRAQION ATOUTE STIPULATION EXPLICITE OU IMPLICITE DES GARANTIES. CERTAINS ETATS OU PROVINCES NE PERMETTENT PAS LA 
LIMITATION DE LA DURk D'UNE GARANTIE SOUS-ENTENDUE, NI L'EXCLUSION DES DOMMAGES ACCIDENTELS OU INDIRECTS. DANS CES CAS, 
LES LIMITES ET EXCLUSIONS CI-DESSUS MENTIONNES NE S'APPLIQUENT PAS. 

La presente garantie vous donne des droits legaux precis. Vous pouvez jouir d'autres droits qui varient d'un Etat ou d'une province a I'autre. 
L'adresse de Nintendo est: Nintendo of America Inc, P.O. Box 957, Redmond, WA 98073-0957 U.S.A. 

La presente garantie n'estvalidequ'aux Etats-Unis etau Canada. 


TEEN 

ADOLESCENTS 


■ I 



nn iDOLBYl 

PRO LOGIC n 


Manufacture sous license de Dolby Laboratories. Dolby, Pro Logic et le symbole du double D sont des marques 
de commerce de Dolby Laboratories. 

Este juego se presenta con sonido Dolby Pro Logic II. Para poder disfrutar del sonido envolvente en los juegos 
que llevan el logotipo de Dolby Pro Logic II, necesitaras un receptor Dolby Pro Logic II, Dolby Pro Logic o Dolby 
Pro Logic llx. Dichos receptores se venden por separado. 



















iSi^mencer 



Si vofre console Wii esf allumee ou en mode de veille^ inserez 
simplemenf le discjue de jeu Link^s Crossbow Troinin§ dons lo fenfe 
pour disc{ue de jeu. 


Quond lo console Wii 
esf ollumee^ Tecron d 
droife s^offichero. Lisez 
rinformofion sur cef ecron 
ef oppuy^z ensuif e sur ®. 


Si la console Wii est 
deja allumee, I'ecran 
de droite s'affichera 
apres que vous aurez 
insere le disque. 


i^AARNIHC-HCALTH AHO Win 

W»', *. 

">J* Un 


■* «• 



Poinfez le curseur sur lo Choine 
Disques sur le menu Wii ef oppuyez 
sur ®. 












Sur Pecron de previsionno§e de lo choine^ 
poinfez sur Sforf^ puis oppuyez sur 




Le prochoin ecron vous indic[uero 
commenf fenir le Wii Zopper. 
Appuyez sur ® pour cjuiffer cef ecron 
ef vous deplocer vers recron fifre. 



MISE A JOUR DU MENU DU SYSTEME 
Nofez bien que lorsque vous insererez le Disque de Jeu 
dons lo console pour lo premiere fois, lo Wii verifiero 
outomotiquemenf que vous ovez le menu du sysferne le 
plus recent ef, si necessoire, un ecron de Mise d Jour du 
Systeme Wii s'offichero. Appuyez sur OK pour continuer. 



Eoron tit^ 





Appuyez sur sur Pecron fifre pour 
ofncher les opfions suivonfes : 

Mod^Solo 

Ameliorez vos opfifudes en jouonf d'epreuve en epreuve ef en essoyonf d'obfenir plus 
de poinfs. Quond vous commencez d jouer, seuls les niveoux 1 d 3 seronf disponibles. 

Mulfijoiietir 

Vous pouvez olferner de four ovec un moximum de frois omis ef decouvrir c|ui 
vise le mieux. Les niveoux ouxc|uels vous ovez joue dons Mode Solo seronf les seuls 
disponibles dons Mulfijoueur. 

^ Enfraineineiit 

Choisissez n'imporfe cjuelle epreuve ef foifes c|uelc[ues fours de proficjue. Les niveoux 
ouxc|uels vous ovez joue dons Mode Solo seronf les seuls disponibles dons Enfroinemenf. 

de Selection dtt Joaeur 

Quond VOUS ourez choisi un mode, Pecron de Selecfion du Joueur s'offichero. 
Choisissez un profil c|ue vous ufiliserez. Si vous jouez des porfies mulfijoueurs, vous 
choisirez d'obord le nombre de joueurs. Quond ce sero foif, vous vous deplocerez vers 
Pecron de Selecfion du Niveou. 

^ Si vous effacez un Mii qui est enreqistre dans un profil Link's Crossbow Troininq, le Mii sero remploce 
por un point d'interroqotion. Poinfez sur le point d'interroqotion et oppuyez sur (a) pour enreqistrer un 
nouveou Mii pour ce profil. 

^ Vous pouvez creer des Mii dans la chaine Mii. Veuillez consulter le mode d'emploi Wii pour plus d'information. 

Nombre de joueurs 

Reglez le nombre de joueur^. Poinfez sur le nombre 
de joueurs ef oppuyez sur 



B 


Choisissez NOUVEAU pour 
creer un nouveot 
puis oppuyez sur 


^pour 

4 ^ 


Effocez un 
profil. 

/ /' 




X. 
































































































Ecran de Selection du Niveau 


Cet ecron s^offichero seulement dons Mode 
Solo. Pour commencer d jouer, pointez sur 
le niveou dons lequel vous voulez jouer, 
puis oppuy^z sur J, . Une cible s^offichero. 
Pointez sur celle^ci et oppuyez sur £ 

.-S) i) fl)' 

^ ^ 


refourner d Tecron de Selection du Joueur^ poinfez sur ^ ef appuyez 



Au sujet dc lo souvegorde ^ 


Votre portie se souve§orde outomotic|uement c{uand vous completez toutes 
les epreuves d*un niveou. Link^s Crossbow Troinin§ necessite 1 bloc de 
memoire libre sur lo memoire de votre console Wii. Si vous n^ovez pos 
d^espoce libre sur votre memoire^ vous devrez effocer certoines donnees 
ofin de pouvoir jouer. Pour effocer vos donnees de souvegorde^ §erez les 
donnees sur Pecron de lo memoire de votre Wii. Foites ottention^ cor les 
donnees effocees sont irrecuperobles. 

^ Veuillez consulter le mode d'emploi Wii pour de Tinformation sur Teffacement des donnees sur la 
memoire de votre console Wii. 


Commandes 



Assurezwous oue lo telecommonde 
Wii et le Nunchuk™ sont inseres dons 
le Wii Zopper™ ovont de jouer. Pour de 
Pinformotion sur le Wii Zopper^ veuillez 
consulter le mode d^emploi du Wii Zopper. 



Pointer est viser le Wii Zopper 
vers Pecron. 
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Pointeur 


] 


Deplocer le 
reticule 

(Pointez sur Tecran) 



Bouton A 


) 


Menu de pouse: 

Poursuivre 

Abondonner 

Ajuster 

Polignement 

(Orienter le pointeur) 



Bouton HOME 


] 


Ouvrir le menu HOME'^- 

Sur I'ecran du menu HOME, 
utilisez (a) pour confirmer 
VOS sMections. 



Levier de controle 

Dons certoines 
epreuves^ vous 
pouvez vous 
deplocer librement 
0 Poide du 
levier de 
controle. 




) 


Confirmer 
Tirer d Porbolete 

(Maintenir la pression et reldcher) 

Fleche explosive (po§e 17) 
Tirer d Porbolete 

N.B.: Si votre telecommonde Wii o un 
etui pour telecommonde Wii, enlevez4e 
ovont d^ottocher lo telecommonde ou Wii 
Zopper. Replocez Tetui quond vous retirez 
lo telecommonde du Wii Zopper. 


Zoomer pres 


(S 


Wii Zopper 


















































































Il Y o trois epreuves dons chac|ae niveou. Si vows complefez chocune de 
ces f rois epreuves ovec un score f of ol ossoz olovo^ voos complof oroz lo 
nivooti of vows vows doplocoroz ou prochoin. 

Regies principal cs _ 


Tiroz sor lo confro do lo ciblo ou los onnomis o Toido du Wii Zoppor of docouvroz 
combion do poinfs vous pouvoz romossor ovonf ^uo lo fomps no s^ocoulo. Vous 
ovoz uno poriodo do fomps limifoo pour choc^uo oprouvo. Quond vous complofoz 
uno oprouvo^ vous vous doplocoroz o lo prochoino. Lo nivoou so formino c^uond 
vous ovoz complofo los frois oprouvos. Quond vous ouroz formino lo nivoou, 
vous rofournoroz d Ldcron do Sdlocfion du Nivoou (po§o 15). 


Aa sttjet 4e votre arme 
Arl>alefe 

Appuyez sur [D poor tircr d I'orboldte. 
Vous ovoz un nombro illimifd do fldchos. 


■< Tirchar 




Appuy^z of moinfonoz lo prossion sur LUjuscju^d 
CO quo lo rdficulo cli§nofo, puis roldchoz 


B 


pour firor uno fldcho explosive. Coffo dornidro 
osf plus puissonf 0 of blosso plus, mois lo 
chor§omonf osf un pou plus lonf, olors vous no 
pouvoz pos firor oussi frdquommonf. 






Mo4e A«if 

Si vous voinquoz un onnomi qui clignof o on vorf, 
vofro ormo so chon§oro on orboldfo d fir ropido, 
copoblo do firor plusiours coups do suifo. Quond 
vous n^ovoz plus do fldchos oufomofiquos, vofro 
orboldfo rodoviondro d lo normolo. 
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IIY 0 frois sfylcs do jou diffdronfs, mois Ldcron domouro lo mdmo dons chocun. 



Limifo do fomps 


LHMl I 


Lo jouour osf ou 
confro, los poinfs 
rouges roprdsonfonf 
los onnomis of lo 
porfio ombrogdo on 
frionglo roprdsonf 0 
lo dirocfion dons 
loquollo lo jouour 
rogordo. Lo rodor no 
s^officho pos choquo 
four. 


Appuy^z sur 
pour firor ovoc 
vofro orboldfo 
sur Londroif visd 
por lo rdficulo. 

j Ri esaltots 


Vous romossoroz dos poinfs quond vous 
firoz sur dos onnomis. Dons corfoinos 
dprouvos, vous firoz sur lo confro d^uno 
ciblo ou lieu dos onnomis. 


Quond lo fomps 
osf dcould, 
Ldprouvo so 
formino. 


Score do Ldprouvo 


Rdficulo 


Rodor 


Ennomis 


Score 


Quond vous compldfoz uno dprouvo, Ldcron dos 
Rdsulfofs offichoro lo nombro do poinfs quo vous 
ovoz romossd dons coffo dprouvo oinsi quo vofro 
fofol ocfuol pour Ldprouvo dons loquollo vous jouoz. 
Quond vous df os prdf d poursuivro, oppuyoz sur 
pour commoncor Ldprouvo suivonfo. 



^ilouer ovec 2 d 4 jouettrs 


Score fofol I Score roquis 


Vous pouvoz jouor d Link^s Crossbow Troining ovoc un moximum do quofro 
jouours, on ufilisonf lo Wii Zoppor d four do rdlo. Los jouours jouonf chocun 
lour four, on commongonf ovoc lo Jouour 1 of on forminonf ovoc lo Jouour 4. 
Quond vous ovoz fini vofro four, donnoz lo Wii Zoppor ou jouour suivonf. 





























































































































Types die jeux 


II Y o trois fyp^s principaux d^epreuves. 



^TirsurCiUe 


Tirez sur les cibles d mesure cju^elles 
apparaissenf d Tdcran. Vous obfenez plus de 
points pour un fir sur lo contro do lo ciblo. 
Los coups consdcutifs vous donnoront oussi 
dos points bonus. Los ciblos or volont plus 
do points. No tiroz pos sur los ciblos ovoc un 
X blou^ sinon vous pordroz dos points - ot 
votro onchoinomont! 



®) Defenseur 



Eliminoz dos groupos d^onnomis d mosuro 

? u^ils ottoquont. Tournoz^vous pour foiro 
oco d uno diroction diffdronto on visont 
lo Wii Zoppor d Loxtdriour do Ldcron dons 
n^importo quollo diroction. Tout commo 
pour los dprouvos do Tir sur Ciblo^ los coups 
consdcutifs vous donnoront dos points bonus. 




Assauf 


Alloz chorchor vos onnomis dons un nombro 
d^onvironnomonts diffdronts. Ddplocoz^vous 
d f oido du lovior do contrdlo ot chon§oz 
lo diroction dons loquollo vous foitos foco 
on visont votro Wii Zoppor d f oxtdriour do 
f dcron dons nTmporto quollo diroction. 
Encoro uno fois^ los coups consdcutifs vous 
donnoront dos points bonus. 
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Attoquoz ropidomont ot prdcisdmont! 
Cortoinos ciblos opporoissont pour uno 
brdvo pdriodo do tomps^ olors prdporoz^vous 
d visor ot tiror dossus oussi ropidomont 
quo possiblo. Vous obtiondroz un bonus si 
vous touchoz d toutos los ciblos ou tous los 
onnomis dons uno dprouvo. 



Utilisoz los fldchos oxplosivos 
Los fldchos oxplosivos pouvont dliminor plusiours 
onnomis ovoc un soul tir. Quond vous ovoz ossoz 
d^onnomis rossomblds dons un ondroit^ visoz4os ot 
tiroz4os tous. Foitos ottontiom cor vous pourrioz 
tiror occidontollomont sur uno ciblo quo vous no 
vouloz pos touchor. 



Tiroz sur plusiours chosos 

Los onnomis ot los ciblos no sont pos los soulos chosos 
sur losquollos vous pouvoz tiror. Ddcouvroz los 
outros chosos sur losquollos vous pouvoz oussi tiror 
pour obtonir dos points. Cortoinos ciblos pourroiont 
mdmo contonir dos bonus pour vous - si vous voycz 
un rubis flottonh tiroz dossus pour obtonir dos 
points bonus. Vous pordroz dos points si vous tiroz 
sur dos Cuccos ot d^outros chosos vivontos. 
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POR FAVOR LEA CUIDADOSAMENTE TODO EL MANUAL DE OPERACIONES DEL Wii ANTES DE USAR SU 
SISTEMA, DISCO DE JUEGO 0 ACCESORIO. ESTE MANUAL CONTIENE INFORMACION IMPORTANTE DE SALUD Y 
SEGURIDAD. 

INFORMACION IMPORTANTE DE SEGURIDAD: LEA LAS SIGUIENTES ADVERTENCIAS ANTES DE QUE USTED 0 SU 
HIJO JUEGUEN JUEGOS DE VIDEO. 


A AVISO - Ataques 


• Algunas personas (aproximadamente 1 de cada 4000) pueden tener ataques o desmayos a causa de destellos o patrones de 
luz,y esto puede suceder cuando ven television o juegan videojuegos, aunque no hayan tenido un ataque previamente. 

• Cualquier persona ciue haya tenido un ataque, perdida de conocimiento u otro smtoma asociado a una condicion epileptica, o 
con una historia de ramilia con dichos smtomas, debe consultar con un medico antes de jugar un videojuego. 

• Los padres deben ver como sus hijos juegan videojuegos. Si su hijo o usted tienen alguno de los siguientes smtomas, detenga 
el juego y consulte con un medico: 

Convulsiones Contorsiondeojosomusculos Perdida de consciencia 

Alteracion en la vision Movimientos involuntarios Desorientacion 

• Para evitar la posibilidad de un ataque mientras juega videojuegos: 

1. Sientese o parese lo mas lejos posible de la pantalla. 4. Juegue en una habitacion bien iluminada. 

2. Juegue videojuegos en la pantalla mas pequena que tenga disponible. 5. Descanse de 10 a 15 minutes por cada 

3. No juegue si siente cansancio o necesita dormir. bora de juego. 


A AVISO - Lesiones por Movimiento Repetitivo y Vista Cansada 


Jugar videojuegos puede causar dolor en sus musculos, articulaciones, piel u ojos. Siga estas instrucciones para evitar problemas como 
tendinitis, smdrome carpal tunnel, irritacion de piel o vista cansada: 

• Evite el juego excesivo. Los padres deben controlar que el mode de juego de los nines sea apropiado. 

• Descanse de 10 a 15 minutes por cada bora de juego, aun cuando piense que no es necesario. 

• Si al jugar siente cansancio en las manos, munecas, ojos o brazes, o si tiene smtomas como bormigueo, adormecimiento, 
irritacion o tension, deje de jugar y descanse por varias boras antes de empezar de nuevo. 

• Si continua teniendo alguno de estos smtomas o si siente otro malestar mientras o despues de estar jugando, deje de jugar y 
consulte con un medico. 


A ATENCION - Enfermedad de Movimiento 


Jugar video juegos puede causar enfermedad de movimiento en algunos jugadores. Si usted o sus bijos se sienten mareados o 
con nausea al jugar videojuegos, dejen de jugar y descansen. No conduzca ni realice otra actividad pesada basta sentirse mejor. 


INFORMACION LEGAL IMPORTANTE 


^ Este juego de Nintendo no ba sido disefiado para uso con 
ningun aparato no autorizado. El uso de dicbo aparato invalidara la garantia de su producto Nintendo. La duplicacion 
de cualquier juego de Nintendo es ilegal y esta terminantemente probibida por las leyes de propiedad intelectual 
domesticas e internacionales. "Copias de respaldo" o "copias arcbivadas" no estan autorizadas y no son necesarias 
para protegersu programa (software). Los transgresores seran enjuiciados. 


/rev-e 


\ REV-P 


INFORMACION SOBRE GARANTIA YSERVICIO DE REPARACION 

Es posible que solo necesite instrucciones sencillas para corregir un problema con su producto. En lugar de ir a la 
tienda, pruebe nuestra pagina de Internet www.nintendo.com, o Name a nuestra linea de Servicio al Consumidor al 
1 ■800-255-3700. El borario de operacion es: Lunes a Domingo, de 6:00 a.m. a 7:00 p.m., Horario Pacifico (las boras pueden cambiar). Si 
el problema no se puede resolver con la informacion para localizacidn de averias disponible por Internet o telefono, se le ofrecera servicio 
expreso de fabrica a traves de Nintendo. Favor de no enviar ningun producto a Nintendo sin comunicarse primero con nosotros. 

GARANTIA DE SISTEMAS (HARDWARE) 

Nintendo of America Inc. ("Nintendo") garantiza al comprador original que el sistema sera librede defectosde material yfabricacion 
por un periodo de doce (12) meses desde la fecha de compra. Si durante este periodo de garantia ocurre un defecto cubierto bajo esta 
garantia, Nintendo reparara o reemplazara libre de costo el sistema o componente defectuoso. El comprador original tiene derecho a 
esta garantia solamente si la fecha de compra se registra al momento de la venta o si el consumidor puede demostrar, a la satisfaccion de 
Nintendo, que el producto fue comprado dentro de los ultimos 12 meses. 

GARANTIA DE JUEGOS Y ACCESORIOS 

Nintendo garantiza al comprador original que el producto (juegos y accesorios) sera libre de defectos de material y fabricacion por un periodo 
de tres (3) meses desde la fecha de compra. Si un defecto cubierto bajo esta garantia ocurre durante este periodo de tres (3) meses de 
garantia, Nintendo repara ra o reemplazara el producto defectuoso libre de costo. 

SERVICIO DESPUES DELVENCIMIENTO DE LA GARANTIA 

Porfavor, pruebe nuestra pagina de Internet www.nintendo.com, o llame a nuestra linea de Servicio al Consumidor al 1-800-255-3700 para 
obtener informacion sobre localizacion de averias y reparacion, u opciones para reemplazo y costos. En ciertos casos, puede ser necesario que 
nos envie el producto complete, CON ENVIO PREPAGADO Y ASEGURADO CONTRA PERDIDA 0 DANO. Favor de no enviar ningun producto a 
Nintendo sin comunicarse primero con nosotros. 

LIMITACIONES DE LA GARANTIA 


ESTA GARANTIA NOSE APLICARA SI ESTE PRODUCTO: (A) ES USADO CON PRODUCTOS QUE NO SEAN VENDIDOS NI AUTORIZADOS POR 
NINTENDO (INCLUYENDO, PERO NO LIMITADO A, APARATOS PARAAUMENTAR 0 COPIAR LOS JUEGOS, ADAPTADORES,Y FUENTES DE 
ENERGIA ELECTRICA); (B) ES USADO CON PROPOSITOS COMERCIALES (INCLUYENDO ALQUILERES); (C) ES MODIFICADO 0 FORZADO; (D) SE 
HA DANADO POR DESCUIDO, ACCIDENTE, USO IRRAZONABLE, 0 POR OTRAS CAUSAS NO RELACIONADAS A MATERIALES DEFECTUOSOS 0 
ARTESANIA; 0 (E)TIENE EL NUMERO DE SERIE ALTERADO, BORRADO 0 HA SIDO REMOVIDO. 

CUALQUIERA DE LAS GARANTIASIMPLICITAS APLICABLES (INCLUYENDO, LAS GARANTIAS DE COMERCIABILIDAD Y LA CONVENIENCIA 
PARA UN OBJETIVO CONCRETO,SON POR ESTE MEDIO LIMITADAS EN DURACION ALOS PERIODOS DE GARANTIA DESCRITOSANTERIOR- 
MENTE (12 MESES 0 3 MESES, COMO APLIQUE). NINTENDO NO SERA RESPONSABLE EN NINGUNA OCASION POR DANOS CONSEQUENTES 0 
INCIDENTALES DEBIDO AINFRINGIOS DE GARANTIAS IMPLICADAS 0 EXPLICITAS. UNOS ESTADOS NO PERMITEN LIMITACIONES EN CUANTO 
DURA UNA GARANTIA IMPLICITA, 0 LA EXCLUSION DE DANOS CONSEQUENTES 0 INCIDENTALES;, POR LO TANTO, ES POSIBLE QUE LAS 
LIMITACIONES ANTES CITADAS NO LE SEAN APLICABLES. 

Esta garantia le da derechos legales especificos. Usted tambien puede tener otros derechos, los cuales pueden variar de un estado a otro o 
de una provincia a otra. 

La direccion de Nintendo es: Nintendo of America Inc., P.O. Box 957, Redmond, WA, 98073-0957, U.S.A. 

Esta garantia es valida solamente en los Estados Unidos y Canadl 


nn iDOLBYl 

PRO LOGIC n 


Ce jeu est compatible Dolby Pro Logic II. Afin de pleinement exploiter les effets sonores des jeux ayant le logo 
Dolby Pro Logic II, vous aurez besoin d'un recepteur Dolby Pro Logic II, Dolby Pro Logic ou Dolby Pro Logic llx. Ces 
recepteurs sont vendus separement. 
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Si fu consola Wii esfa en el modo de Espera (Standby)# simplemenfe 
inserfa el Disco de Jue§os de Link^s Crossbow Troinin§ denfro de la 
ranura para discos. 

Cuando la energia de la 
consola Wii esf e encendida^ 
la pant alia hacia la 
derecha aparecerd. Lee la 

informacion en esfd pant alia hayas insertaJo ei dfisco 


Si la ener§ia de la 
consola Wii ya esto 
encendida, la pantalla 
hacia la derecha 
aparecerd despues at 
di 


a MARMIKC-MtALTM AHO SA/trr 
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Y lue§o oprime ®- 

Senala el cursor hacia el Canal Disco 
en el Menu Wii y oprime ®. 


En la Pantalla Preliminar del Canak 
senala hacia Comenzar y oprime ®. 


La si§uiente pantalla te muestra 
como sujetar el Wii Zapper. Oprime 
® para cerrar esta pantalla y 
proceder a la pantalla de titulo. 



ACTUALIZACION DEL MENU DE SISTEMA 
Por favor fen en cuenfo que ol colocor primero el Disco en 
lo consolo Wii, el sistemo verificord si fienes el menu de 
sistemo mds reciente, y de ser necesorio, oporecerd uno 
pantalla de acfualizacion del sisfema Wii. Para confinuar 
presiona ACEPTAR. 



Rant alia de Titulo 



Oprime ID en la pantalla de titulo para 
mostrar las siguientes opciones: 

^ Individual 

Mejora tus habilidades al jugar a traves de nivel tras nivel, y dispar ar hasta 
tener la puntuacion mds alta. Solamente tendrds los niveles hS disponibles 
cuando comiences a jugar. 

Multijttgador 

Juega en turnos con hasta tres otros amigos, y ve c|uien tiene la mejor puntena. 
Solamente los niveles c|ue juegues en el modo de Individual serdn disponibles en el 
modo de Multijugador. 

^ Prdctica 

Elige el nivel y trata de practicar en algunas rondas de prdctica. Solo los niveles c|ue 
hayas jugado en el modo de Individual estardn disponibles a traves del modo de Prdctica. 

PantoUo de Selecdon de Jttgodor 

Cuando hayas elegido el modo de juego, la pantalla de Elegir el Jugador aparecerd. 
Selecciona un perfil para comenzar a jugar. Si estds juoando en un partido de 
multijugadores, primero tendrds c|ue elegir la cantidad de jugadores. Cuando termines, 
procederds a la pantalla de Seleccidn de Niveles. 

Si borras un Mii que este rc§istrado a un perfil del jue§o de Link's Crossbow Training, el Mii sera reemplazado con un 
signo de interrogacion. Senala hacia el signo de interrogacion y oprime (a) para registrar un nuevo Mii para ese perfil. 

^ Podras crear nuevos Miis a traves del Canal Mii. Por favor revisa el Manual de Operaciones del Wii para 
informacion adicional. 



Mac, 



fH 

fli 



^ C iilt, ^ 



* 










Numero de Jugadores 

Fija la cantidad de jugadores. Apunta hacia 
el numero de jugadores y oprime 


Elige NUEVO para 
crear un perfil nuevo, 
Y luego oprime . 


s Borrar un 
Perfil 
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Pantalla da Salaccion da Nival 



Esta pantalla solamente aparecera durante 
el modo de Individual. Para comenzar a jugan 
senala hacia ella nivel que desees jugar y 
oprime ■ Una diana aparecera. Senala 
hacia este y oprime \E pnra comenzar. Cada 

i)) .-S) i) 

^ ^ 


nivel consists de fres efapas. Paro regresar a la panfalla de Seleccion 
de Jugadores^ senala hacia 



Acerca del Guardado do Dates 



Tu jue§o se §uardard aufomaficamenfe cada c|ue completes todas los etapas 
de un nivel. El jueoo de Link^s Crossbow Training reejuiere de 1 bloc^ue de 
espacio de guardado en la memoria del sistema Wii. Si yo i^o tienes bloc^ues 
de memoria libres en tu Wii^ tendras c|ue borrar data para poder jugar. 

Para borrar datos guardados^ tendras c|ue administrar estos a traves de 
la pantalla de Cestion de Datos del Wii. La data c|ue se borre no podrd ser 
recuperada^ asi c{ue administrala con cuidado. 


(® Por favor consulta el Manual de Operaciones del Wii para informacion de como borrar datos de lo 
memorio del sistemo Wii. 



Controles 


Asegurate <|ue el Control Remoto Wii™ y el 
Nunchuk™ esten insertados correctamente 
dentro del Wii Zapper™ antes de comenzar a 
jugar. Para informacion de como instalar el 
Wii Zapper^ por favor consulta el Manual de 
Operaciones del Wii Zapper. 



Apuntar 


Senalar el Wii Zapper a la 
pantalla se le llama ^^apuntar 
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Puntero 


] 


Mueve el punto 
de mira 

(Apunto hocio lo 
pontollo) 



Boton A 


] 


Menu de Pausa: 
Continuar 
Abandonar 
Calibracion 

(Orientar el puntero) 



Abrir el menu de 
HOME (Inieio) 

^ En lo pontollo del Menu de HOME 
(Inieio), uso (A) poro confirmor tus 
selecciones. 


Palanca de Control 


En ciertas etapas^ 
te podras mover 
libremente usando la 
Palanca de Control. 





) 


Confirmar 
Tiro Cargado 

(Sujeto Y suelto) 

Flecha Explosiva (ve pagina 27) 
Dispara tu ballesta 

NOTA: Si fu Control Remoto Wii tiene 
puesto lo Fundo del Control Remoto Wii 
({uitasela ontes de colocor el control 
remoto dentro del Wii Zopper. Vuelve 
o colocorle lo Fundo cuondo soc|ues el 
control remoto del Wii Zopper. 


Acercarte 


Wii Zopper 







































































Exisfen fres efapas por cado nivel. Si complefos coda ono dc las frcs 
cf apas con una punfuacion total lo suficiontomonto alto^ complotaras ol 
nivol Y procodords al siguionto. 


Reglas Bosicas 

Atinalo al tiro al bianco o al onomigo usando ol Wii Zappon Y cuantos pantos 
to puodos §anar antos quo ol tiompo so acabo. £n coda otapa tu cantidad do 
tiompo sord limitado. Procodords a la si§uionto otapa coda quo complotos 
una. El nivol tormina coda quo hoYos complotado las tros otapas. Una voz quo 
torminos ol nivol^ rogrosards a la pantalla do Soloccidn do Nivol (pdgina 25). 



Ac«rca ftt Anno I I I _ 

BoUesfo 

Oprime [ 1 ] para disparar fu ballesfa. Tienes una 
cantidad ilimitada do flochas. 

^ Tiro Cargo4o 

Oprimo Y sujota ^ hasta quo ol punto do mira 
comionco a parpadoar^ y suolta para 
disparar un tiro car§ado. Esto tiono mds podor 
Y causa mds dano^ poro toma al§un tiompo para 
car§arlo asi quo no lo puodos usar con frocuoncia. 

^ Ballosfo Aufoniafica 

Si dorrotas a un onomigo quo ostd parpadoando 
do color vordo^ tu arma so convortird on una 
ballosta con fuorza do tiros rdpidos^ capaz do 
disparar tiros on rdpida sucosidn. Una voz quo 
las flochas automdticas so a§oton^ tu ballosta 
ro§rosard a lo normal. 
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Existon tros diforontos ostilos do juo§o^ poro la pantalla pormanocord 
igual para cada uno. 


Puntuacidn 


Limito do Tiompo 


Cuando ol tiompo 
so a§oto^ la otapa 
so acabard. 


Punto do Mira 


Oprimo 1^ para 
disparar tu 
ballosta a dondo 



Enomigos 


Canards puntos cada quo lo tiros al 
ol punto do mira onomigo. En algunas otapas^ tondrds 
ostd sohalando. quo tirarlo a un tiro al bianco on voz do 

los onomigos. 

Panfalio Resoltodos 

La pantalla do Rosultados aparocord cada quo 
torminos una otapa y mostrard la cantidad do puntos 
quo ganasto on osa otapa al igual quo ol total do la 
otapa quo ostds jugando. Cuando ostds listo(a) para 
continuar^ oprimo para iniciar la prdxima otapa. 


Radar 


Eljugador ostd 
ubicado on ol 
contro^ los puntos 
rojos roprosontan 
al onomigo^ y los 
ospacios ontro las dos 
linoas roprosontan la 
diroccidn on la cual ol 
jugador tiono su mira. 
El radar no aparocord 
on todas las rondas. 


Total do la Etapa 




■ 

r 1? , > 


■B— t* 


ir* 




n 




dl«son4o con 2^4 Jngadores 


Total dol Nivol Total do Tiro 

al Blanco 


Podrds jugar Link^s Crossbow Training con hasta cuatro 
jugadoros^ tomando turnos usando ol Wii Zappor. Jugadoros tomardn 
turnos^ comonzando con Jugador 1 y torminando con Jugador 4. Cuando 
tu turno tormino^ dalo ol Wii Zappor al proximo jugador. 
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Exisfen fres fipos de efapas basicas. 


Proctico 

Dispdrale a las dianas cuando aparezcan 
en la panfalla. Te ganards mds punfos por 
darle tiros al bianco^ y Pantos extras por 
tiros consocutivos. Dianas do oro valon 
mds pantos. iNo lo disparos a las dianas 
marcadas con ana X azaL o pordords 
pantos—Y ta cadona do combos! 



Defensor 

Dorrota a la manada do onomigos caando 
to ataqaon. Voltdato para mirar hacia otra 
diroccidn al sonalar ol Wii Zappor faora 
do la pantalla on caalqaior diroccidn. Al 
igaal c[ao on ol modo do Individaal^ tiros 
consocativos to ganardn pantos extras. 



Asolfo 


Basca a tas onomi§os a travds do 
diforontos osconas. Maovo la Palanca do 
Control^ Y cambia ta diroccidn al sonalar 
ol Wii Zappor faora do la pantalla on 
caalqaior diroccidn. Do naovo^ tiros 
consocativos to ganardn pantos extras. 
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^^^onscjos " f. 


iAtaca Rdpida y Eficazmonto! 

Alcanas dianas aparocordn solo por an 
corto tiompo^ asi qao mantonto listo(a) para 
ponorlas on mira y disparar lo mds rdpido 
posiblo. To ganards ana bonificacidn por 
darlo a todas las dianas y todos los onomigos 
on osta otapa. 



Usa Flochas Explosivas 
Flochas explosivas paodon dorrotar a machos 
onomigos con an solo tiro. Caando tongas a varies 
onomigos concontrados on ana droa^ apanta y 
dispara hacia sa diroccidn para dorrotarlos. Ton 
caidado - ya cjae paodos tirarlo a ana diana qao no 
qaioras por accidonto. 




Disparate a Muchas Cosas 
Dianas y onomigos no son las dnicas cosas a las 
c{ao lo podrds disparar. Doscabro a cjad otras cosas 
los paodos disparar para ganarto pantos. Alganas 
dianas hasta paodon contonor bonificacionos - si 
VOS an Rapia flotanto^ dispdralo para ganarto 
pantos extras. Pordords pantos si lo disparas a los 
Caccos 0 a otras cosas viviontos. 


























